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Uvodni slovo
Vézeni kolegové,

na posledni valné hromadé jsem projevil zavrzenihodny pesimismus. Mél jsem
obavy, Ze nebudeme schopni uspofadat dvé konference v roce a ze budeme radi
za jednu. Nastésti byli pfitomni i optimisté a tradiéni model dvou konferenci
ziskal navrch. Velkou zésluhu na tom mél i Vasek Pergl. Bohuzel, smutné zprava
je, ze se této konference nedozil a pocatkem cervence nas navzdy opustil. Vasek
byl aktivnim ¢lenem rady EurOpen, vykonal spoustu prace a ma i podil na této
podzimni konferenci. Bude nam chybét.

Hotel Podlesi, kde se bude konference konat, nam urcité poskytne vse po-
tfebné nejen ke standardnim konferenénim potfebam, ale i co se tyce aktivit
ve volnych chvilich. Je zde bowling, sauna, bazén, tenisovy kurt, stolni tenis,
moznost zapljcit kola nebo dokonce projizdky na konich. Je docela skoda, Ze
je vyuzijeme pomérné malo, nebot vérim, ze se podafilo pfipravit tak zajimavy
odborny program, ktery vam nedovoli opustit pfednaskovy sal. Cela konference
je zaméfena vyvojafsky a na tvorbé jejiho obsahu se v programovém vyboru
zapojili novi lidé, ktefi tak rozsirili okruh spolupracovniki a vlili novou krev do
zivota EurOpenu.

Tutoridlu se tentokrat ujal emeritni pfedseda Jirka Felbab a uz to samotné
je zaruka zajimavého pohledu na predlozenou tématiku — ndvrhové vzory. A po-
kud vybojujeme dspésny boj s celniky, kazdy tcastnik tutoridlu obdrzi knihu
,2Head First Design Patterns“ od autorti Eric T. Freeman, Elisabeth Robson,
Bert Bates, Kathy Sierra.

Prvni den konference je plné v organizaci Petra Ferschmanna, organizatora
pravidelnych setkdani CZJUG v Plzni (Czech Java User Group), a bude se vénovat
problematice GUI. Druhy den si vzal na starost Honza Kyn¢l a pfinese informace
ze zakulisi databazi. A konecné na zavér pripravil Honza Valdman horlivy blok
o agilnim programovani.

Doufam, ze vas konference zaujme a sejdeme se na soufadnicich N49.667161,
E16.108907 (soufadnice byly pfanim Jirky Felbaba, pfitom nevlastni zddny GPS
piistroj, polohu odeéitd podle hvézd).

Za EurOpen.CZ
Dolf
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Program

Nedéle 10. 10. 2010

13.00

Tutorial: Navrhové vzory v aplika¢ni
architekture

Jiri Felbab

Pondéli 11. 10. 2010

9.00 | Oficialni zahajeni Viadimir Rudolf
9.05 | Uvodni proslov o tématu dne Petr Ferschmann
9.15 | Windows Presentation Foundation (WPF) Stepdn Bechynskij
10.05 | Prestavka
10.30 | Tvorba podnikové aplikace v Adobe Jan Safka
Flex/Flash
11.20 | HTML5: Od znackovaciho jazyka k aplikacni | Martin Maly
platformé
12.10 | Obed
13.30 | Kompatibilita Androidu a lidi Tomds Zvérina
14.20 | HTML pro vyvoj mobilnich aplikaci Petr Ferschmann
15.10 | Prestavka
15.30 | GUI (nejen) Milan Michaglov
18.00 | Vecere
19.30 | Vecerni prednaska
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Utery 12. 10. 2010

8.30 | CouchDB — dokumentové orientovana Karel Minarik
databaze
9.20 | MYSQL, reseni problému, malo znadmé Jakub Vrdna
vlastnosti
10.10 | Prestavka
10.40 | POSTGRESQL Pavel Stéhule
11.30 | OPEN DATA PROTOCOL (ODATA) Stepdn Bechynskij
12.30 | Obed
14.00 | Prace v sekcich
19.00 | Diskusni raut a valna hromada

Streda 13. 10. 2010

8.30 | Agility at scale aneb RUP v agilnim svété Jan Valdman
9.20 | Rapid Application Development made Simple | Brandon Sappa
10.10 | Prestavka
10.40 | Agilné projektové riadenie — metodika Maichal Vallo
SCRUM
11.30 | Zaveér Jan Kyncl
11.45 | Obéd
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Konferenéni poplatky

Vlozné
Platba ‘ Tutorial Konference
Clenové
do 30. 9. 2010 950 2200
po 30. 9. 2010 1050 2450
Neclenové
do 30. 9. 2010 1100 2500
po 30. 9. 2010 1200 2750

Ubytovani a stravovani
od nedéle 10. 10. 2010 2850 od nedé€lni vecete

do stfedecniho obéda,

3 noclehy
od pondéli 11. 10. 2010 2050 od pondélniho obéda

do stfedec¢niho obéda,

2 noclehy

Tutorial je mozné objednat i samostatné, icast na konferenci neni podminkou
pro ucéast na tutoridlu. Ucastnici tutoridlu obdrzi knihu ,Head First Design
Patterns“ od autor Eric T. Freeman, Elisabeth Robson, Bert Bates, Kathy
Sierra.

Ubytovani a plnd penze 950 K¢é na den (ubytovéni se snidani 650 K¢ na den,
obéd 150 K¢, vecefe 150 K¢).

Kapacita hotelu je zhruba 80 osob.

Programovy vybor

Petr Fershmann
Jan Kyncl

Jan Valdman
Vladimir Rudolf
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Kdy

Tutorial se uskutecéni v nedéli 10. 10. 2010
od 13.00 do 17.00 a vice hodin

Konference za¢ina v pondéli 11. 10. 2010 v 9.00 hodin
a kon¢i ve stiedu 13. 10. 2010 cca ve 13.00 hodin.
Stravovani je zajisténo od nedélni vecefe nebo od
pondélniho obéda, podle zvolené varianty.

Kde

Hotel Podlesi Svratka http://www.hotelpodlesi.cz

Kontaktni adresa

Anna Slosarova
EurOpen.CZ, Univerzitni 8, 306 14 Plzen
e-mail: europen@europen.cz, tel.: 377 632 701

Co zahrnuje
Gcastnicky poplatek

vlozné, sbornik, stravné, obcerstveni béhem
prestavek a ubytovani

Uhrada poplatku

¢. . 478928473 u CSOB Praha 1, kéd banky 0300,
variabilni symbol v elektronické pfihlasce (nutno
uvést), spole¢nost EurOpen.CZ, Univerzitni 8, Plzeri
ICO: 61389081, DIC: CZ61389081 Spolec¢nost
EurOpen.CZ neni platcem DPH.

Neucast

Pri neticasti se icastnicky poplatek nevraci, ale
sbornik bude zaslan. Pti ¢astecné tcasti se plati plny
Gcastnicky poplatek.

On-line ptihlasky

Anotaci prispévki a elektronickou ptihlasku je mozné
najit na adrese: http://www.europen.cz

V programu konference mize dojit k drobnym
Casovym i obsahovym zménam.

Doklad o zaplaceni

Zasleme v ramci vyuctovani po skonceni seminéare.

Uzavérka prihlasek

7. 10. 2010 nebo pti naplnéni ubytovaci kapacity.

Kapacita

Kapacita prednaskového salu a ubytovaci kapacita
hotelu limituji pocet Gcastnikt na cca 80.

Dalsi informace

Porizovani audio ¢i video zadznamu bez svoleni
prednasejicich a organizatori konference neni
povoleno.

Prihlaska

Pouze e-prihlaska: Webovy formular viz
http: //www.europen.cz
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NAVRHOVE VZORY V APLIKACNI ARCHITEKTURE
Jifi Felbab

Navrhové vzory jsou osvédéena TeSeni problémil, se kterymi se vyvojari se-
tkévaji pfi ndvrhu aplikaéni architektury. A k tomu néstroj komunikace mezi
developery. Do S§irstho povédomi se dostaly zhruba pred 15 lety a dnes tvori
samoziejmou soucast postupti aplikovanych pti navrhu aplikace. Pfednaska se-
znami s jejich vznikem, klasifikaci a zejména pouzitim v praktickych aplikacich
jako jsou Swing, JHotDraw ¢i Struts. Piiklady budou pfevazné v Javé, ale i v Ja-
vaScriptu nebo Groovy, ale to neni podstatné, protoze jak nazev naznacuje, jsou
design patterns predevs§im nastrojem navrhu. Kazdy navrhovy vzor pfitom fesi
néjaky obecnéjsi softwarovy problém a ty budou, tam kde je to potieba, také
vysvétleny. Nepujde tedy jen o suchy vycet katalogu navrhovych vzord, ale o je-
jich misto a pouziti v kontextu navrhu aplikace. Jak se stavi k protytypu Java
a JavaScript? Co je to single-dispatch, pro¢ je navrhovy vzor Command analogii
callbacku, jak vypada exekuce v kralovstvi podstatnych jmen (Steve Yegge), co
je to univerzalni navrhovy vzor? V jakém jazyku jsou funkce obcany prvniho
fadu a co délat, kdyz jazyk takto vybaven neni? Lze kazdy softwarovy problém
vyfesit vlozenim dalsi arovné indirekce? Je pravda, ze kdyz jedinym nastrojem,
ktery mate je kladivo, jevi se vSechno jako hiebik? Jak pouzijete pfi navrhu
aplikace hollywoodsky princip ‘Nevolejte ndm, my zavolame vam?’ Co méa spo-
leéného Chain of Responsibility a pipe v Unixu. Navrhové vzory jsou téma Siroké,
zajimavé a aktudlni. A jak napsal Allen Holub v ¢lanku Is Software Engineering
an Oxymoron?, jestlize ma softwarové inzenyrstvi néco spole¢ného s inZzenyrskou
dispciplinou, pak je to studium navrhovych vzori. The closest thing that soft-
ware engineering has to real engineering is the study of design patterns. I kdyz
k tomu hned dodava, but even these are nebulous.

Jifi Felbab — JIRI. FELBABQCOMMERZBANK.COM

Commerzbank AG

Pracuje pres tficet let jako vyvojar aplikaci, poslednich témér deset let zejména
na webovych aplikacich na platformé Java. V soucasnosti jako senior Java deve-
loper ve vyvojovém stfedisku Commerzbank v Praze.

WINDOWS PRESENTATION FOUNDATION (WPF)
Stépan Bechynsky

Framework WPF je urcen pro tvorbu uzivatelského rozhrani pro rtizné zafi-
zeni od jednocipovych pocitaci, pfes mobilni telefony, po bézné pocitace. Celé
WPF je koncipovano tak, aby bylo mozné oddélit prezentacni vrstvu od aplikacéni
logiky. Tim je vyrazné zjednodusena spoluprice mezi designérem uzivatelského
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rozhrani a programatorem. S prichodem WPF vznikl i novy deklarativni progra-
movaci jazyk XAML, ktery je primarné urcen pro popis uzivatelského rozhrani
ve WPF, vcetné popisu animaci, datovych vazeb, atd. Obrovskou vyhodou WPF
je naprosta svoboda ve tvorbé uzivatelského rozhrani. Bohuzel je zatim malo lidi,
ktefi tento Framework dovedou na plno vyuzit. V seminaii si ukdzeme klicové
vlastnosti WPF a podivame se na vyuziti WPF na riiznjch typech zafizeni.

Stépan Bechynsky — STEPAN.BECHYNSKY@MICROSOFT.COM

Microsoft

Pracuje ve spolecnosti Microsoft na pozici Developer Evangelist. Naplni jeho
préace je osvéta mezi programatory smérem k novym technologiim. Zjednodusené
feCeno, pripravuje vyvojare na to, co bude na trh uvedeno za pil roku az rok.
V letech 1995 az 2006 pracoval jako programator a lektor na volné noze. Pracoval
pro Ceské i mezinarodni firmy a skolil vyvojare ve spolecnosti Gopas. Podilel se
na projektech na riznych platformach (Windows, Linux), v rtznych jazycich
(VBA, Visual Basic 6.0, PHP, Perl, JAVA, C#) a rtizné velkych tymech — od
sjednomuznych“ az po tym o 15 lidech.

Jan Safka se jako hlavni produktovy manazer feseni Atollonu zab§val otdzkou
implementace nového rozhrani pro informacéni systém kategorie CRM/Group-
ware/Project Management. V pribéhu pfednasky bude prezentovat pribéh roz-
voje FeSeni postaveného na RIA technologii Adobe Flex/Flash. Zarovei pfedvede
ukazku hotového feSeni pro Fizeni projektové orientovanych firem.

Jan Safka — SAFKA@QATOLLON.COM

Je zakladatelem spoleénosti Atollon. Zabyva se rozvojem podnikéni a radi spo-
le¢nostem pfi nasazovani informacnich systému Atollonu v oblastech CRM, pro-
jektového ¥izeni a ziskavani uchazect. Uspésné vystudoval Podnikohospodéiskou
fakultu VSE v Praze se specializaci na Finanéni management. V pribéhu své
praxe se Ucastnil jiz vice nez 100 implementaci informacnich systéma.

HTML5: OD ZNACKOVACIHO JAZYKA K APLIKACNI PLATFORME
Martin Maly

HTML je spojeno nerozluéné s vyvojem webu. Postupné se pfizptisobovalo
potfebam uzivateld a tvircd. Jeho verze s ¢islem 5 vznikd pravé nyni. Je na
ni patrny posun od hypertextového znackovaciho jazyka k platformé pro vyvoj
distribuovanych aplikaci. MiiZze se stat prohlize¢ univerzalnim aplikacnim pro-
stfedim budoucnosti? HTML5 naznacuje, ze ano. V pfednasce si stru¢né pted-
stavime hlavni rysy a novinky, které prinasi a které lze vyuzivat uz dnes.
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Martin Maly — MARTIN.MALY@QIINFO.CZ

Internet Info, s. 1. o.

Narozen 1973, prvni program pro programovatelnou kalkulacku napsal v roce
1984, poprvé si sednul k pocitac¢i o rok pozdéji. Postupné vyzkousel vSechny
mozné programovaci jazyky, od assembleru a BASICu pfes FORTH a C az
k PHP a Pythonu. Dnes se zivi prevazné jazykem ceskym coby redaktor ma-
gazinu Zdrojak a prispévatel dalsich IT periodik, kam piSe o novych webovych
technologiich, vyvojafiné a podobnych zalezitostech. Je autorem nékolika webo-
vych sluzeb, z nich? je asi nejznaméjsi Bloguje.cz. Zenaty, bezdétny, rad vaii.

KOMPATIBILITA ANDROIDU A LIDI

Tomas Zveérina
e sezndmeni se systémem Android, architektura, Android Market (10 min)

e principy defaultniho uzivatelského rozhrani Android, ukézky nativnich
aplikaci (20 min)

e dostupné piistroje s OS Android, srovnani uzivatelskych rozhrani (HTC,
Sony, Samsung) (10 min)

e vyvoj pro Android — ne kazdy zacatek je t&zky (10 min)

Tomas Zvérina — ZVERINAQM-ATELIER.CZ

Multimedia atelier, s.r. o.

Je dlouholetym Java vyvojafem. V soucasné dobé pracuje jako $éf divize zakaz-
nickych aplikaci spolecnosti Multimedia ateliér, s.r. 0., kterou spoluvlastni. Jeho
projekt nasazeni mobilnich telefonti s Android v Narodnim parku Sumava, ziskal
cenu za nejlepsi Cesky projekt postaveny na technologiich Google na GUGCamp
2010. Blizsi informace:

http: //google-cz.blogspot.com/2009/05 /narodni-park-sumava-je-strezen-androidy.html
http: //www.gugcamp.cz/

http: //www.m-atelier.cz/

HTML PRO VYVOJ MOBILNICH APLIKACI

Petr Ferschmann

V posledni dobé se objevilo mnoho platforem pro mobilni vyvoj. Soucasné

doslo k velkému rozvoji podpory webovych prohlize¢d na téchto zafizenich. Pred-
naska ukaze moznosti vyvoje webovych aplikaci tak, aby se chovali a vypadali
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jako nativni a vyuzili moznosti a zvyklosti téchto zarizeni, véetné praktickjch
ukézek.

Petr Ferschmann — PFERSCHMANNQWINSTROM.EU

WinStrom, s.r. o.

Absolvent FAV ZCU, obor Softwarové inzenyrstvi. V souc¢asné dobé je vedouci
vyvojového oddéleni a technologicky lidr softwarové spole¢nosti WinStrom, s.r.o.,
kde se zabyva vyvojem multiplatformniho ekonomického systému WinStrom Fle-
xiBee.

GUI (NEJEN)
Milan Michajlov

Definice, shrnuti za¢atki a historie vyvoje uzivatelskych rozhrani (nejen gra-
fickych). Misto a vyznam navrhu GUI v procesu ndvrhu a tvorby produktu (nejen
softwarového). Nastin netechnickych aspektii prace s GUIL Vazba ndvrhu GUI
na vzhled, ergonomii a pouzitelnost. Exkurze do usability testing. Co jesté si
miizete dovolit a kdy uz pod svym produktem podiezavate vétev. Kdy je na
dase prizvat grafika a kdy je tfeba uz mu ¥ici: Dost! Rozbor vniméni a psycholo-
gickych dopadt prace se skvéle, celkem dobfe, primérné a na zabiti navrzenym
GUI aplikace (nejen webové).

Technicka stranka; prirez starsimi i modernimi technologiemi a moznostmi,
které vyvojar (nejen GUI) mél a ma. Ve vyctu a srovndni se objevi na jedne
strané moznosti plnotuc¢nych rizno-okennich programii a na druhé protittok
webovych aplikaci, které prosly bolestnym porodem a z osklivého kacatka se ne-
zadrzitelné hrnou do efektivni, rychlé a snad uz koneéné DOBRE VYPADAJICI
budoucnosti (Flash, Vaadin, JQuery, ...).

Prezentace bude prednesena jako monolit, pfestoze faktickych autort bude
nékolik. Kazdy z nich rozumi své ¢asti a vnima tvorbu GUI z jiného thlu. Poji
nas prace na spolecnych produktech, které maji nékdy tézko fesitelna GUI.
Ta nas béhem poslednich let dostala do fady rtznych technologickyjch zakouti,
scest{ a ulicek (nejen slepych). Nase minulost, souc¢asnost a pfipadnd budoucnost
v tvorbé GUI bude podrobena ostré ale ne snad zcela suché sebekritice (nejen).

Milan Michajlov — X3DWQCIV.ZCU.CZ

CIV, ZCU

Pracuje v oddéleni Projekce Informacniho Systému, CIV.ZCU.CZ jako progra-
mator, designér a grafik webovych aplikaci. P¥iblizné v roce 1992 ho zaujalo, ze
v editoru T602 1ze ménit barvu pisma a pozadi a zacal se vénovat programovani.
Piiblizné v roce 1995 v Turbo Pascalu vyrabél posuvniky, tlacitka a drag&drop-
able okna. Vyslednou sérii komponent nakonec prakticky nepouzil, protoze pfi-
blizné v roce 1997 zjistil, Ze je jednodussi to naklikat v Deplhi/CBuilder. V né-
sledujicich letech, nespokojen se vzhledem a pouzitelnosti tehdejsich CMS, zacal
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si v PHP vyrabét vlastni, pouzitelnéjsi, takovy. .. no dnes by se feklo portal, aby
ho tradi¢né nepouzil. P¥iblizné v roce 2002, ve webové diplomové aplikaci, pouzil
(aby byla pohodlnégjsi a prehlednéjsi) zasady a moZnosti technologie, které se pfi-
blizné od roku 2005 f¥ika AJAX. P#iblizné od roku 2003 trapi profesné statisice
uzivatelti i kolegy svymi vrtochy a trnitou osobni cestou (zfejmé) k minimalismu
a proklina i vyzdvihuje HTML, CSS a JavaSript (nejen).

CoucHDB — DOKUMENTOVE ORIENTOVANA DATABAZE
Karel Minarik

V uplynulych letech si zacaly ziskavat pozornost nové typy databazi, casto
souhrnné oznacované terminem NoSQL. Jednou z nich je i databaze CouchDB
[http://couchdb.apache.org/]. Vyznacuje se bezeschémovym uklddanim bohaté
strukturovanych dat, HT'TP rozhranim, pokroc¢ilym dotazovacim mechanismem
a ddrazem na jednoduchost, robustnost a vysokou miru distribuovanosti. Je
pro ni typickd vysoka flexibilita pouziti, které sahd od vykonného key/value
ulozisté po sofistikovanou databazi pro ukladani heterogennich dat. V pfednasce
se na praktickych ukazkach seznamime s okolnostmi vzniku CouchDB, typickymi
priklady pouziti a zakladni praci s databazi, stejné jako s detailnim predstavenim
zpusobl dotazovani pfes map/reduce a fulltext.

Karel Minatik — KARMIQKARMI.CZ

Webovy designér a vjvojdai na volné noze

Je piednim propagatorem Ruby, Ruby on Rails a Gitu v Ceské republice, pro
které poskytuje konzultace, Skoleni a pomoc s v§vojem. Zije v Praze se Zzenou
a dvéma dcerami. Vice o ném najdete na webovych strankach http://karmi.cz.

MYSQL, RESENf PROBLEMU, MALO ZNAME VLASTNOSTI
Jakub Vrana

MySQL je vniméano jako jednoduchy databazovy systém, pfitom m4 ale fadu
Sikovnych vlastnosti, které jinde vétsinou nenajdete. Zaroven ma ale bohuzel né-
kolik nepfijemnych omezeni. Na prednasce se dozvite, jak vyuzit unikatni vlast-
nosti a jak obejit tato omezeni.

Jakub Vrana — JAKUBQVRANA.CZ

Matematicko-fyzikdlni fakulta Univerzity Karlovy

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy, sekce informatiky (MFF UK):
2003 Magistersky titul, specializace — databazové systémy, lingvistika. Zivi se
jako programéator v PHP s vyuzitim databaze MySQL pro uklddani dat. Kromé
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programovani tyto technologie také skoli a piSe o nich odborné ¢lanky. Je auto-
rem webového spravce databaze Adminer a nékolika dalsich open-source aplikaci
a knihoven pro PHP.

POSTGRESQL
Pavel Stéhule

PostgreSQL se predstavuje jako jeden z nejuspésnéjsich open source pro-
jekti. Projekt databéze, ktera poskytuje dostatecny vykon a co mozna nejvétsi
podporu standardu ANSI SQL je i po patnacti letech dynamicky a nepostrada
vitalitu. V ramci pfednasky bude predstaven model vyvoje, ktery i pfes svoji
jednoduchost, je prakticky efektivni. Dale bude pfedstavena nova verze Postgre-
SQL 9.0 a novinky z pfipravované verze 9.1.

Pavel Stéhule — PAVEL.STEHULEQGMAIL.COM

CZ.NIC

S PostgreSQL pracuje od roku 99, kdy PostgreSQL byla jedinou o.s. databazi,
ve které bylo mozné psat uloZené proceduru a otestovat vétSina ukazkovych
SQL ptikazu z literatury. Béhem poslednich Sesti let publikoval téméf ¢tyii de-
sitky ¢lankt na rootu, vétSinou tematicky zaméfené na PostgreSQL. Vytvoril
a udrzoval http://postgresql.ok.cz. Nyni se stard o http://www.postgres.cz. Ak-
tivné se podili na vyvoji PostgreSQL, pfedevsim na dopliiovani funkcionality
jazyka PL/pgSQL. Je autorem modulu orafce, ktery se pouZiva pro usnadnéni
migrace z Oracle na PostgreSQL. Externé pracuje jako systémovy architekt ve
spole¢nosti LMC, interné v CZ.NICu a prilezitostné skoli, propaguje a konzultuje
PostgreSQL. Ve volném case se vénuje dalkové a vodni turistice.

PEN DATA PROTOCOL (ODATA)
Stepan Bechynsky

V prostfedi internetu existuje neuvétitelné mnozstvi informaci, které jsou bo-
huzel publikovany v podobé, ktera je automaticky obtizné zpracovatelné, i kdyz
ptivodni informace je ¢asto ulozena ve strukturované podobé. Cilem protokolu
OData je co nejjednodussi publikace obsahu databaze v prostredi internetu jak
pro poskytovatele dat, tak pro konzumenta. Cely protokol je postaven na zave-
denych standardech (protokol HTTP, ATOM, JSON) a ndvrhovém vzoru REST.
Neni bez zajimavosti, Ze se tento protokol postupné stava de-facto standardem
pro serverové produkty spole¢nosti Microsoft a statni spravu v Severni Americe.
V seminéafi si ukdzeme, jak publikovat data v protokolu OData a jak vytvorit
klienta pro riazné platformy — .NET, PHP, Java a dalsi.
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Stépan Bechynsky — STEPAN.BECHYNSKY@MICROSOFT.COM

Microsoft

Pracuje ve spolecnosti Microsoft na pozici Developer Evangelist. Naplni jeho
prace je osvéta mezi programatory smérem k novym technologiim. Zjednodusené
FeCeno, pripravuje vyvojare na to, co bude na trh uvedeno za pil roku az rok.
V letech 1995 az 2006 pracoval jako programator a lektor na volné noze. Pracoval
pro Ceské i mezinarodni firmy a skolil vyvojare ve spole¢nosti Gopas. Podilel se
na projektech na riznych platformach (Windows, Linux), v rtznjych jazycich
(VBA, Visual Basic 6.0, PHP, Perl, JAVA, C#) a rtizné velkych tymech — od
sjednomuznych“ az po tym o 15 lidech.

AGILITY AT SCALE ANEB RUP Vv AGILNIM SVETE

Jan Valdman

Metodika Rational Unified Process (RUP) je jednou z nejzndméjsich rigoréz-
nich metodik vyvoje software. Jiz od zacatku je ji ¢asto vytykana jista tézko-
padnost a slozitost, ktera brani jejimu vyuziti na mensich projektech. Trendem
poslednich let je vSak agilni vyvoj a kdo dnes nevyviji agilné, tak neni in.

V této prednasce se podivame, co dal RUP svétu a pokusim se vas presvéddit,
ze mnoho agilnich praktik méa kofeny v RUP. Vydame se cestou od agilniho
iterativniho vyvoje predstavovaného popularni metodikou OpenUP a podivame
se, co znamena Skalovani agilniho vyvoje pro vétsi softwarové tymy, kde to agilné
jde pouze s patfi¢nou nastrojovou podporou. Okrajové bude zminéna metodika
Measured Capability Improvement Framework (MCIF) a nékteré nové nastroje
IBM Rational urcené pro agilni vyvoj.

Jan Valdman — JVALDMAN@DNS.CZ

DNS, a.s.

Vystudoval Fakultu aplikovangch véd ZCU a zde ziskal i Ph.D. v oboru softwa-
rové inzenyrstvi. Nékolik let pusobil na Katedre informatiky a vypocetni tech-
niky a Centru informatizace a vypocéetni techniky ZCU. Po odchodu do komeréni
sféry se vénoval vyvoji software, dodédvkam outsourcingovych sluzeb, pfipravé
a Tizeni projektii zejména v oblastech Java EE, middleware a enterprise portali.
Dnes pusobi ve spoleénosti DNS, a.s., kde je zodpovédny za rozvojové aktivity
v oblasti IBM software.

AGILNE RIADENIE A METODIKA SCRUM
Michal Vallo

V stvislosti so zrychlujtcim sa tempom inovécii a zmien v zivote a podnika-
telskom prostredi okolo nés, prestdvaju klasické metédy riadenia nielen projektov
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vyhovovat. Aj do Ceskej kotliny zaéina stale viac prenikat novy buzzword agi-
lita alebo agilné riadenie alebo SCRUM. Co sa vsak pod tym skrjva? Aka je
podstata tejto novinky?

V prednéske sa poktsime poodkryt podstatu tejto novinky a upozornit na
myty, ktoré okolo nej vyvstavaja. Zameriame sa na popis zakladnych vlastnosti
agilného riadenia, predstavenie metodiky SCRUM a principy jeho implementéa-
cie. Podrobnejsie sa budeme venovat potrebnym zmendm na strane organizacie,
a dopadom na rdézne oddelenia, ak organizacia o zavedeni agilného pristupu uva-
zuje. Na sktisenostiach z realneho prostredia v Ceskom prostredi ukazeme prinos
a vyhody agilného spdsobu prace a tiez rizika, ktoré st s nim spojené.

Michal Vallo - MVALLOQAGUARRA.CZ

Pres deset let se vénuje fizeni spolecnosti, predevsim v technologickém sektoru,
a vede technologické projekty. Zajimé se o zavadéni agility do firemni kultury
a jeji vplyv na rozvoj inovaci, kreativity a vyuzivani znalosti. V Ceské republice
je spoluzakladatelem organizace Agilni Konsorcium, kterd propaguje agilni pro-
jektové metodiky, pro kterou pripravuje certifika¢ni kurzy a Skoleni predevsim
metodiky SCRUM.
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Ocekavany Call for papers

Cas utikd hrozné rychle, takze jsme nestacili zajistit ani konkrétni termin ani
je naplnit konferenci zajimavymi prednaskami a vtisknout ji urcity raz.

V posledni dobé se podafilo vtahnout do tvorby konferenci vice lidi. Diky
tomu se staly konference rozmanitéjsi, novi ,head hunters maji sva neotfeld
pusobisté a lovisté. Objevili se novi prednasejici a nezbyva nic jiného, nez si
prat pokracovani této tendence.

Nevypisujeme proto klasicky ,,Call for papers“, ale netradi¢né vypisujeme
konkurs na usporadani monotématického pil dne konference. Pokud méate napad,
t¥ az Ctyfi prednasejici, ozvéte se ASAP, necekejte az do roku 2011. Pokud to
nestihnete letos, jsou jesté jeden az dva mésice cas. Vasim aktivnim pristupem
se stane EurOpen zajimavéjsi a atraktivnéjsi.

Tésime se na Vase navrhy, bude-li jich vic, Vase aktivita nepfijde vnivec.
Konference EurOpen.CZ je prece dvakrat do roka.
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